
O K U O L A  Z A D I G  G E R A R D  L A D E K A N  

2 3 A N S  

  

L O G I C I E L S  U T I L I S E S   

Illustrator-Intermédiaire / Blender – Intermédiaire / 

OpenToonz – Débutant / BDNF – Intermédiaire / After 

Effects – Débutant / Animate – Débutant / Premiere 

pro – Intermédiaire / Photoshop - Intermédiaire  

E X P E R I E N C E  ( P R O F E S S I O N N E L L E  

O U  E X T R A  S C O L A I R E )  

Stagiaire | EIGBénin | août 2021-oct.2021 

Je me suis fait coatcher puis j’ai eu à retouché des 

images, reproduire à l’identique des logos, 

marquettes, affiches 

Stagiaire | AKS | juin 2022 – août 2022 

J’ai appris quelque notion en modélisation / 

animation 3D avec rendu dans le logiciel Blender puis 

j’ai eu à réaliser un casque audio en 3D à la fin de 

mon séjour. 

F O R M A T I O N  

BAC série D | août 2018 | CEG Godomey / Calavi 

Avec 11,63 de moyenne j’ai bouclé l’enseignement 

secondaire général au Bénin, me donnant ainsi 

l’accès aux portes universitaire. 

Licence | déc. 2021 | IFRI 

J’ai obtenu une Licence Professionnelle en Internet & 

Multimédia avec la mention Assez-Bien à l’Institut de 

Formation et de Recherche en Informatique (IFRI). 

L’internet & multimédia est une filière dans lequel on 

nous enseigne les notions liée au code et au web 

d’une part puis celles l’liée au multimédia dont le 

graphisme. 

 

P O U R Q U O I  S U I V E Z -

V O U S  C E T T E  

F O R M A T I O N  ?  

Mon objectif est d’acquérir assez 

d’expériences pour mettre en place 

au future une entreprise de création 

numérique de cartoon et 

d’animation 2D/3D dans mon pays 

afin de valoriser son patrimoine 

culturel. 

  

gerardladekan@gmail.

com 

+229 

67747776 

 

 

https://instagram.com/

zatoon_artwork?igshid

=ZGUzMzM3NWJiOQ== 

Twitter 

https://gerardladekan.travo.ink 

E X P É R I E N C E  D E  

B É N É V O L A T  O U  

D ’ A N I M A T I O N  

J’ai eu a réalisé une petite démo 

d’animation 2D avec un collègue 

@JuJu’art dans notre recherche 

d’expérience et de technique 

d’animation 2D/3D 

 

 


